R . o
. ® *  Eskisehir Olgme
¥
— Degerlendirme Merkezi

CSInIf Diizeyi : 1. Sinif )

(C')grenme Alani/Tema : Nesnelerin Geometrisi (1) )

4 )
Kazanim : MAT.1.3.1. Hedefe ulagmak icin mesafeleri ve yonleri

iceren yonergeleri ¢bzebilme
a) Yénergede yer alan mesafe ve yonleri iceren
kavramalari belirler.

b) Yénergeleri kullanarak baslangi¢ noktasi ve hedef
arasinda iligki kurar.
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CKuIIanllacak Materyaller : Calisma Kagidi (Ek-1, Ek-2), kalem, makas, yap|§t|r|0|)
Olgme ve Degerlendirme
Araglari : Degerlendirme Formu (Ek-3)
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— Ogrencilere mesafe ve yonleri bulmaya yénelik etkinlik yapilacagi séylenir. R
— Qgretmen, 6grencilerinden bir tane kalemi eline almasini ister. Ogretmen asagidaki

yonergeleri sinifa yoneltir ve dgrencilerin kalemi uygun yerde bulundurmasini bekler.
. Kalem sizin saginizda

. Kalem sizin 6nunuzde
« Siz kalemin solundasiniz
. Kalem sizin Ustunuzde
. Siz kalemin Ustundesiniz
—Yonergeler sinifa gore gesitlendirilebilir.
- Ek-1 calisma kagidi 6grencilere dagitilir ve nesneleri kesmeleri istenir.
—+Kesme iglemi tamamlandiktan sonra Ek-2 ¢alisma kagidi dagitilir. Yonergeler 6grencilere
ogretmenleri tarafindan okunur. Yénergede belirtilen nesnenin uygun yere yapistiriimasi
icin ogrenciye yeterli stre verilmelidir.

— Tamamlanan c¢alisma kagitlari Ek-3’te yer alan etkinlik degerlendirme formuna goére
Qegerlendirilir.
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4 Geri Bildirimin Nasil Verilecegi

v~ Performansi “iyi” dizeyde olan 6grencilere, “Etkinlikteki yonergeleri dikkatle ve dogru
bicimde uyguladin. Nesneleri dogru konumlara yapistirdin.”

v~ Performansi “orta” dizeyde olan 6grencilere, “Etkinlikteki yonergeleri uygulamakta,
yonleri ve konumlari belirlemekte zaman zaman zorlandin. Ozellikle bazi yénergeleri tekrar

gbzden gegirebilirsin.”

v Performansi ‘geligtiriimeli’ dizeyinde olan 6grencilere, “Etkinlikteki yonergeleri
uygulamakta, yonleri ve konumlari belirlemekte zorlandin. Yonergeleri tekrar gézden

ecirebilir, verecedim ek calismalari yapabilirsin.” vb. seklinde geri bildirim verilebilir. )

N

Yonlendirme (eksik ve yanhs 6grenmeler igin)

Kontrol listesine gore yapilan dederlendirme sonucunda yanlis veya eksik 6grenmeler
varsa yanlis 6grenilen kavramlar Uzerinde benzer etkinlikler yapilabilir ya da Ek-2'deki

etkinlik yeniden uyarlanabilir.

Basitlestirme

Ek-1 Calisma Kagidindan daha az nesne kullanilabilir. Kalemle yapilan etkinlik
ogrencilerin dlzeyine gore daha basit yonergelerle uygulanabilir.

Derinlestirme

Yapilan etkinlikteki ydnerge sayilari arttirilabilir. Ogrencilere gesitli dijital platformlarda
yer alan kodlama oyunlari oynatilabilir.
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Ek-1 Calisma Kagidi
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Ek-2 Calisma Kagidi
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Asagida yer alan yonergeleri bos
oda gorseline uygulayiniz.

. Yatagin solunda dolap

. Kapinin énuinde hali

. Dolabin sag Ustunde kitap

. Kitabin yaninda vazo

. Dolabin yukarisinda aydinlatma
. Kapinin Ustunde sus

. Yatagin Ustunde yastiklar
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Ek-2 Calisma Kagidi

. Yatagin onunde kedi
9. Kutunun iginde tren
10. Bulutlar pencerinin iginde
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Bu form uyguladiginiz etkinlikte 6grencilerinizin gdstermis oldugu performansi
degerlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Ogrenciniz formda belirtilen 6lguti kargi-
hyor ise ilgili alani (+), kargilamiyor ise (-) ile isaretleyiniz. Bu formdaki artilarin sayisini
toplam sutununa yaziniz. Genel degerlendirme sttununa artilarin toplam sayisi;

0-3 ise (gelistirilmeli), 4-5 ise (orta), 6-7 ise (iyi) yaziniz.

Ogrencilerinizin genel degerlendirme sonuglarina gére geri bildirim vermek igin
kullanabileceginiz érnek ifadeler etkinlik formunun geri bildirim bélimunde yer almakta-
dir.

Ek-3 Degerlendirme Olcegi




