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om__Degerlendirme Merkezi

C Sinif Diizeyi : 1. Sinif )

C Ogrenme Alani/Tema : Nesnelerin Geometrisi (1) )

4 )
Kazanim : MAT.1.3.2. Nesnelerin esligini dederlendirebilme

a) Nesnelerin esligi icin bir 6lgut belirler.

b) Olgite uygun bilgileri kullanarak élgme yapar.

c) Yapilan dlgmeye dayali olarak elde ettigi sonuglari
olcut ile karsilagtirir.

¢) Karsilastirmalarina iligkin olarak yargida bulunur.

(Kullanllacak Materyaller : Calisma Kagidi (Ek-1), makas

—

Olgme ve Degerlendirme
Aracglari : Degerlendirme Formu (Ek-3)

- N

— Ogrencilere es bulmaya y6nelik etkinlik yapilacagi soylenir.

- Ogretmen, Ek -1 calisma kagidindaki kartlari keser ve kullanima hazir hale getirir. Sinifin
ortasina bir masa ¢eker ve kartlarin arka yuzlerini ¢gevirerek masaya dizer. |

— Oyun kurallari 6gretmen tarafindan sinifa okunur.

. Iki 6grenci masa basinda karsilikli durur.

. Her dgrencinin iki karta agip bakma hakki vardir. Es nesneleri bulsada bulmasada kartlari

aginca sira diger arkadasina geger.
. Es kartlari bulan 6grenci kartlari kendi tarafinda toplar.
. TUm kartlar eglesene kadar oyun devam eder.

. Kartlar bittiginde en ¢ok kart eslestiren 6grenci oyunu kazanir.
— Ogretmen etkinlik boyunca égrencileri gézlemler ve Ek-2'deki gézlem formunu doldurur.
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Esms: Degerlendirme Merkezi
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4 Geri Bildirimin Nasil Verilecegi

v~ Performansi “iyi” duzeyde olan 6grencilere, “Oyundaki yonergeleri dikkatle ve dogru
bigcimde uyguladin. Es nesneleri bulma konusunda zorlanmadin.”

v~ Performansi “orta” dizeyde olan 6grencilere, “Oyundaki ydnergeleri uygulamakta
zaman zaman zorlandin. Ayni renk olan nesneleri ayirt ederken zorlandigini gézlemledim.”

v~ Performansi “gelistirilmeli” diizeyinde olan dgrencilere, “Oyundaki yonergeleri
uygulamakta zorlandin.Es nesneleri ayirt edemiyorsun, bundan dolayi verecegim ek

calismalari yapmani istiyorum. ” vb. seklinde geri bildirimler verilebilir.

-

-

Yonlendirme (eksik ve yanlhis 6grenmeler igin)

Gozlem formuna gore yapilan degerlendirme sonucunda yanlis veya eksik 6grenmeler
varsa yanlig 6grenilen kavramlar Uzerinde benzer etkinlikler yapilabilir ya da Ek-1'deki

etkinlik farkl kartlarla yeniden uyarlanabilir.

Basitlestirme
Ek-1 calisma kagidinda daha az kart kullanilabilir ya da kartlardaki nesneler birbirinden
renk ve sekil olarak farkli hazirlanip uygulanabilir.

Derinlestirme
Yapilan etkinlikteki kartlar tek cesit olarak hazirlanip ufak degisikler yapilabilir. Ogretmen
kartlari dizerken es nesnelerin yonlerini degistirebilir.
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Ek-1 Calisma Kagidi
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waem  Degderlendirme Merkezi

Bu form uyguladiginiz etkinlikte 6grencilerinizin gdstermis oldugu performansi
degerlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Gézlem formunu kullanirken; 6grenme
hedefi tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen gergeklesti ise 2 puan, hi¢ yapilmadi
ya da istenilen diizeyde degil ise diizeyine gore 1 puan verilmesi uygundur. Ogrencinin
aldigi toplam puani dikkate alarak degerlendirme yapiniz.

3-5 ise (gelistirilmeli), 6-7 ise (orta), 8-9 ise (iyi) yaziniz.

Ogrencilerinizin genel degerlendirme sonuglarina gére geri bildirim vermek igin
kullanabilecegdiniz 6rnek ifadeler etkinlik formunun geri bildirim béliminde yer almakta-
dir.

Ek-2 Gozlem Formu




